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1. Общие положения

1.1 Научно-образовательная интеллектуальная игра «Интеллект баттл», (далее – Игра) – игра для студентов технических, гуманитарных, творческих, экономических и других специальностей. Игра «Интеллект баттл» позволяет улучшить навыки работы в команде, научиться быстро принимать решение и способствует формированию необходимых для начинающего студента умения и навыков. 
1.2 Статус мероприятия. Игра проводится среди учебных заведений города Кемерово. 
1.3 Дата проведения: 2 февраля 2021 года, 17.00-19.00, прием заявок осуществляется до 30 января 2021 года включительно. Заявка на участие (Приложение 1) в Игре представляется в электронном виде председателю Совета молодых ученых и специалистов Кузбасской ГСХА по адресу lorik4295@mail.ru, с пометкой в теме сообщения «Интеллект баттл» 
1.4 Место проведения: г. Кемерово, ул. Марковцева, 5, ауд. 1308.
1.5 Участники: команды высших и средних учебных заведений города Кемерово. 
2. Цель и задачи Игры
2.1 Цель Игры научить студентов стратегическому мышлению, принятию решений в кратчайшие сроки, нестандартному мышлению, командной работе. 
2.2 Основные задачи Игры: 
- развитие логического мышления; 
- умение принимать быстрое решение в ходе Игры при выборе правильного ответа; 
- развитие коммуникативных качеств; 
- формирование активной мыслящей личности. 
3. Управление Игрой
3.1 Организацию, руководство и непосредственное проведение Игры осуществляют оргкомитет и жюри Игры. 
3.2 Организационный комитет формируется приказом Ректора.
3.3 Организационный комитет разрабатывает Положение о проведении Игры, вносит в него изменения, осуществляет контроль за проведением Игры, формирует отчет о проведении Игры. 
3,4 Для подведения итогов Игры формируется Жюри в составе не менее 3-х человек из числа преподавателей и специалистов. Команда оценивается каждым членом жюри по 5-ти балльной системе по следующим критериям:

- правильный ответ;

- неправильный ответ.

и определяет победителя Игры.
4. Порядок проведения Игры
4.1 Для участия в Игре необходимо создать команды, состоящие из 3-5 студентов. Подбор членов команды рекомендуется осуществлять по принципу многофункциональности: участники одной команды должны обладать компетенциями в технической, экономической и иных сферах. 
4.2 Каждой команде предлагаются категории вопросов из различных научных областей, на которые необходимо ответить. У всех команд задание одинаковое. Задача правильно ответить на вопрос. Участникам дается ровно 30 секунд на каждый вопрос из категории. Также в игре присутствует суперфинал, который остается в тайне и будет озвучен во время игры. После окончания всех этапов Игры, объявляется перерыв для совещания жюри и подведения итогов. 

5. Подведение итогов и награждение победителей
5.1 В результате подведения итогов Игры определяется команда, набравшая наибольшее количество баллов, которая признается победителем Игры. 
5.2 Участники победившей команды и остальные участники Игры награждаются дипломами и благодарственными письмами соответственно, а также призами. 
5.3 Награждение участников победившей команды и остальных участников, подведение итогов Игры осуществляет организационный комитет по итогам работы и протокола Жюри.
Приложение 1

Образец заявки
ЗАЯВКА

На участие в игре «Интеллект баттл»
	Название команды
	

	ФИО каждого участника команды
	

	Название учебного заведения
	

	ФИО и контактный телефон ответственного за сбор команды
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